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ATTENTION 
AVERT,hSSEMENT SUH L'EPILEPSIE 
Veuiltoz lira lw manual, si c# paragraph# m particultor, av-nm d'urilisef ce psu vtoou gu d'airtiprlBer vos entente a y |oup*i. Un ariutte 
dpi>1 consults les instructions d'utihs^Mnn de la console? Dioaii ic-aivl avani de lalsser des onfalls- y jauar. Geriairies pensofines 
som su®c9pftiW$& dff fasre des crises d'upliepsio ou d'avyir rtos per es de conscience ^ la vue de certains lypt^ dts lurrWres 
ctiynntenies ou d'dldnwfite frequents dans notre envlronnsnwil qLFoiHltari Ceg personnes s'expusont a rtes crises torsqu'eltos 
reorder I certaiies. images etovis&es ou torsqu^tes pguent si certains f&ux vidikx Oes phenomena peuvonl appsiteflre alnrs 
rnEfmfl que to su|ol n'o pos d aut^cActortl rftodicaE ou n'a jamais ixmlronte .i une ertse d'rSfpilepste. Si veus-ntorTie ou un 
memtire do voire lamille wej deja presenter rios symptemeg ties a I'epltopsla (oris** m\ r*?r e do conscience) on presence da 
■HtiiTisjIaiions lurnineosos, veuIHu-z conflulier votne mddocin avani ante ulihs-Mlkin Wous conseillons aux pamnis d'etre atlontits a 
tours entente toraqu'lls Jolhwii aveedes |eux wteo Si vou&mpme ou voire enfant pftffi&nia* un des symptdmes BUivanteiverllge 
tioublD eto la vision, contraction des yauxou des muscles, per ode oanetiunoe, trouble de rortofilallon, moijyerrtqnl inrotantaire 
OU convulsion, VOmltez fMMFOIATFMFNT cesser dd Jtiuor ol gonanttei un medecni 

PRECAUTIONS D'EMPLOI 
■ Lloiuri.^ ■/■:Ml - Ip. plus LI. i:. ;.p|.:-i.' :J-■ dTrin dr i lnvi -n-ri uti VOilS OSSflyaflt aiiBKi loin ■ |U- h- | iflirVlU.-ril |g& .: ;iliN;s iFm li r.ni :- 

Nfiu^ vous racoiTmiantkMis dfi vous jisvioir a doux motn-s bin moina du etovrgeur 
■ Nous vous rBcommandone d'titilj&er un posto do ritevision doto {fun ecran do polite Emlte. 
■ Ne pau07 pas ss vous dies latlgua-iejuu al vnus r 'avez pas assoz donni 
- Assurez -volts quu ta piece dons laquelie vous Jouuz est bton £clairee 

Loraritm vou^ jouez i on jou vid^ih, rspg^ei-VDLis au mans di* mlnjie^ fwr heure do Jolt. 

□EMARRAGE 
Co GD-HOM eat edn^u eKclusivemant pour le syslOme LHsamcasi N'essayez pas do I'uiiFiaer sur un autre lype do tecteiar soug 
ptilriE* d'endnmmagor tes liaul-piarbufs el Ie5 dcouieuns. 

r Conliguroz te yy^leriia Drearncast cortomn^menl au* inatuctions du manual.ConrtBcte* la mnrelte I Pour une parity a ? ou 
■1 joueurr.. connoctoz Ogatemonl teK rnneeties 2-4 

2 \n$feQZ lu GO ROM Drea recast, etiquette vlmh to baut dang le tiroir du CD el leftnmejr le vnlei 

3. Arifiuyez sur le bouton Power puur charger le jeu. Le Jen dornane apres Petfichagedu logo DroarncasL. rien Tie so piroduit, 
dtoignez Pi tansgie (Inlemipeur sur OFF) et v^riN^z qu'elle esi correctemont uonrigurie 

^t. Poljt arrelerune padle on COurseu redem^rrer une padlo qui S’OSl eirrHiwe appuyoz slmUllanOllient tut tea boutons A. B. X, 
y et Star! pour r&vumr a i'ecran de trtre du >au. A|jfiuyui a fiouveau slmuftan^rEMKil mu has boutons A fi.X Vet Start pmu 
iwvflfiir du panreau de contidta Draaincaf L 

Si vous aJIumez lo dorisoi- ■ (inteimp eur sur ON) sans iPisdroi dn GD-ROM !e panncoLj Uls uontrale Orea recast apparoil. Pour 
|ou&r une partie. ing^r-ez le QOFtQM darts I'LKiitd el to Jeu sl- charger'a autornatiqnennent. 
Impgrtont voire GO-ROM Dteamcest contieni un oodo de a^rsunte qui permei lo lecture du rJiaque, Cnnservez to d-isgue- 
|,iioprF.* ot rnanF|Hjte7-le avec prfeaufou. Si voire sysieme Preamcast a ttoa. dilttoiijtee a tire to disquo. fulmez-te du lecleur ei 
iwltoyez-le douccmont chi partem du cenire du disquo vers \m bords ext^ieurs 

MANIPULATION DU CD-ROM PREAMCAST 
( l.e GD-OOiVi Dr^aincaai ea-i cson^j exduisavemofil pour to ayaiernfl prearwast. 
■ Mainterie/ tn gyrtace do GD-ROM a I'abn de la pbussiere el dos dgriiiigriurea 
■ N'escposcz nas le GD-ROM ri In lumiere dneclo du sotorl uu fj pro^lmhe d'un radiateur lju tFune ggurce de chaleur 
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HISTOIHI 

En se rendant a Chicago dans Je cadre d une 
campagne politique, le President et sarfamttle 
sont kidnapp£s et se retrouvem sous la griffe 
d'un groupe de terroristes armes. Ges demiers 
demandant la liberation de leur chef, * 
actueilement en prison, en echange de la 
libertd du President et de sa famills, Mais !a 
puissance du groupe de terroristes se 
trouverait considerablement renforcee par la 
remise en liberte de son chef, 

Afin de ne pas exposer le President et sa familln a de plus grands 
dangers, le gouvernement a decide de ne pas envoyer de forces 
armees. Pour reprendre fe contr61e de la situation, un tireur d‘elite 
professionnel a ete dep&che en seen t. Sa mission : sauver le 
President et sa famille, et prendre le chef du groupe de terroristes, 

Rends-toi vite sur place, £ I (mi ne les terroristes et .sauve le President 
et sa famille 1 



L€5 COMMANDES 
Type Normal/Type PrlfesStefinej (voir p* 15) 

ACTIVER/DESACmefl LA TIRER 
LONOUi-VUE 
TOUCHE MAJ _ 
[CHANG6MENT DE F?aNC:*r iOiMl #* REQUIRE (—A 

VITESSE DE l_A 
jf? LQNGUE-VUE 

•= AUGM6NTER t— A 

VITESSE DE I—A 
LONSUS-VUE 

DiPLACI 
LA 
1_OINC5U€ 
VUE 

* SeuJe la manette re I i be au 
port A est utllis&e. 

f s agrandir VAL-EUR^ PAR DEFAUT 
\ r^djjiVe : ds la t_qisn3ue-vue 
- = transparent fonce ; Appui^sur # et^sur # en meme temps pour 
hL = transparent dair 1 rameng; ta iongife vue a ses vafeiirs par defaut; 

Fais attenttention lorsque tu utilises la manette: 
Lorsque tu mets I'uniU sous tension, prends garde de ne pas appuyer sur le stick 
analog ique, ni sur les boutons ahalogiques G/D et de ne pas les deplacer non plus. 
Sinon, tu risques de perturber leur positionnement et d'engendrer des 
erreurs de jeu Ce logiriel est con^ti pour un joueur seutement. Avant de 
mettre r unite sous tension, vbfifie que le peripherique de la manette est 
branche sur le port A de lHunite Dreamiest 



CHARCEUR 

(munitions rest antes; le rechargement se fait autqgnatiquement) 

Tu peux afficher ou masquer la longue-vue a I'ecran a 1'aide du bouton 
d'aetivation/d^sactivatron de la longue-vue, Vise rapidement lorsque la 
loncjue-vue est desactJvee, puis active la longue-vue pour effectuer les 
derniers regfages de precision ettire ! Tu peux tirer que !a longue-vue 
soit afftchee ou non. 

Utilise le bouton d'activation/desactivatron de la longue-vue pour 
aftidw/masquer la longue-vue. 



DSiyiARFRACSe 

Insure correctement le disque de jeii dans ta console 
Dreamcast puis mets cette derniere sous tension. Longue 
l ecran de litre apparatt, appuie sur lie bouton Stan pour 
afficher le menu, Sers-tol des croix multidirection nelles 
pour selectionner des options de menu, puis valide ton 
choix en appuyant sur le bouton Start ou le bouton A. 

* AREAPS MODE 

(MOPE ARCADE) (voir p. 7) 
Pour lancer la version Arcade du jeu. 

U “PR AIMING MOhe 

(mode e n t r a!nement-) 
Pour jouer en mode Entrafnement. Tu peux ameliorer ta 
technique en passant par different? champs de tir ne 
figurant pas dansda version Arcade. 
options tepirp. 13) 

Pour modifier les param£tres de jeu 
* RANKING iqUASEEMENTi (VOtr p. 16) 
Pour afficher les dasiements du joueur dans chaque 

mode. 



l_@CTION D S MOOS 

Si tu selectionnes ARCADE MODE dans le menu principal, I'ecran du menu de 
selection de mode apparait, Selectionne le mode Shooting Range (Champ de 
tir). Story (Histoire) ou Time Attack (Attaque minutte) a Taide de la croix 
muitidirectionnelle ou du stick analog ique. Valtde ton choix en appuyant sur 
le bouton A ou sur le bouton START. 

SHOOTtfSiO RANDS ICHAMP DE T|Rj 
Dans ce mode, le joueur s’entraine au tfr de precision dans un 
champ de tir. Tu dois marquer des points par ta vitesse et ta 
precision de tir dans ie temps imparti, Tu peux chotsir de 
t'entrainer dans un champ de tir convert ou non couvert 

——,.. X—la 
19 

STORY MODE IMODE HISTORY) 
En esta modalidad, ei jugador ir£ pasando por un total de seis 
niveles que forman y configurer una historia, El curso de la 
historia varrar£ dependiendo del camino que el jugador siga. 

TIMS ATTACK iATTAQUe MIMUTE€l 
Dans ce mode, le joueur doit essayer de term (her letape dans 
ie temps imparti. 



MOO 

SHGGTHMG RANGE ICHAMpIpE TIRP 

Regies de base 
Dans le champ de trr eouvert comme dans le champ de tit non 
eouvert, tu dots tirer sur toutes les eibles ennemies dans le 
temps impafti pour passer a l’6tape suivante. VeiJle.d ne pas 
toucher les Innocents spectateurs, car cela te ferait perdre des 
points. Une fols ta partie terming# du le temps Imparts e£oul£, 
tes performances'sont 6valueet en fonction des points que tu as 
acquis. S’il te reste du temps ala In de la partle, IE est ajdute a 
tes points, lorsque le temps impart* est ecoule, la part ie se 
termine, 

STORY MODE NODE HISTOIRE) 

Regies de base 
II sagit du mode principal du jeu. A chaque etape, tu as une 
mission a accomplir et tu dois abattre tOUS les ennemis et 
vaificre un persounage Patron dans le temps imparti, En mode 
Histoire, tu perds des vies chaque fols qu'un ennemi te touche. 
Tu perdras ^galement une vie si tu tires accidental lement sur un 
spectateur innocent. La partie se termine lorsque le temps est 
6coule ou que tu as perdu toutes tes vies. Tu peux obtenir des 
vies supptementaires en cours de partie. Pour tela, il te faut 
trouver des filles tife-up, Une fois la partie terminee, tu peux 
continuer a jouer en reprenant ^ la derniere scene, c est^-dire 
celle oii la partie s'est terming sauf si la partie s‘est terminee 
au moment o?j tu te trouvals confronts au dernier personnage 
Patron. 

Remarque: Reporie-toi a la section sur les etapes 
{p. 11) pour tout complement dlnformation sur 
chaque etape. 



CENTRE ViLLE 

oftArtEcia 9ATAILLI AtRlENNE 

iATIONALE 

'URNE 

CHEF 

GRAND 
CHEF 



TjjM« ATTACK IATTAQUE rv/m\JUTe=e)^ 

Regies de base 
A chaque etape, tu as une mission h remplir et tu do is 
Glimmer tout les ennemis et vaincre un personnage Patron 
dam 1© temps imparti. line fois certain es stapes pass£esr tes 
performances sont evalu£es en fonctlon de ton temps. En 
mode Attaque minutSe, tes tirs ennemis ne peuvent paS 
t'atteindre et tu n’es pas penalise si tu tires sur des 
spectateurs innocents. 

Sequence des ©tapes 
fatiie r centre ville 
0 ^tape ; Patron sur le toit d'un bStlment -*■ epreuve de 
force avec busard) 

Moyen : Estade ** route nationals — hGtel (3 etapes) 

Difficile ; vision nocturne 
(commencement dans le Jar din -* entree dans la propri6t£ ; 
{version courte}) 

Remarque : Reporte-toi a la section sur les etapes (p. tl) 
pour tout complement d information sur cbague ©tape. 

L1PE-UP 3IRL (1=14^^ LIPE-UP) 

Trouve une filfe Life-up pour obtenir une vie supplemental© 
(une vie par fille trouv£e), 



DOWNTOWN iCeNTRE VIl^UE) 

Centre ville de Chicago, Illinois (mission : sauver I'epouse du President) 
Le President des Etats-Unis et sa famille ont ete kidnappes par des 
terroristes, qui occupent maintenant tout le centre ville de Chicago, 
G'est la que commence l‘hi$toire. 

STADIUM ISTADG) 

Stade de foot du centre de Chicago, Illinois (mission : sauver la fille do 
President) Tu as intercepts des informations indiquart que les 
terroristes gardent la fille du President en otage sur le stade de foot t 
Cours vite au stade et sauve la fille du President ! 

HIGHWAY IRDUTS fSJATlONALEl 

Route nationale de Chicago, Illinois (mission : sauver la fille du 
Presidencies terroristes ont aper^us sur la route nationals, ou ils 
ter tent de fuir ! Rends-toi y et descends’tes ! ll est extremement 
difficile de tirer sur un ennemf dans une voiture en mouvement, Tu 
dois tenir compte de la vitesse a laquetle ii avance et tirer non pas sur 
lul mats devant iui i Avance tes tirs, 



hotel._ .— ^±^2 
Milwaukee Imperial Hotel, Wisconsin (mission : sauver i'epouse dii 
President) Tu as re^u une indication selpn iaquelfe ies terroristes ; 
tiennent la femme du President captive au imperial Hotel ! A raide 
des photos des terroristes qui font remises,, deruche .etjliminfe les 

. terroristes qui se ca chant dans V ho tel I 

■ NIGHT \|SloSIlVISiON NOCTURNE) 

Sase de terroristes de Green Bay, Wisconsin (mission >• sauver le 
President) Tu-as-sppris- ou se trouve te qu artier general des terroristes 
Cost certainement qu'iis gardent fe President. Inftjtre-tor dans la 

; base ennemie en te faufilant dans tes bors ou en sautant err parachute 
et sauve te President j 

BIC5 (GRAND PATRDN) 

I Poste d'amarrage a la base terrorlste de Green Bay, Wisconsin 
(mission : battre te dernier Patron) Tout ce qui entoure le chef du 
groupe de terroristes est voile de myst4re. 



OPTIONS 

■•Allil: ucu. 

Extra Continue (Continuation supplementaire) 
Le nombre de continuations peut etre augments en cours de 
partie, sefon les performances du joueur 

GAME CONFIG 
(CONFIGURATION Oil 

Difficulty (Difficult©) 
Pour choisir le niveau de difficult^ du jeu 

Lives (Vies) 
Pour choisir le nombre de vies dorvr Ip joueur dispose au 
commencement de la partie. 

Time Limit (Temps imparti) 
Pour fixer le temps imparti a partir du commencement de la 
partie ou du commencement d une continuation (en mode 
Histoire), 

Branch Select (Selection embranchement) 
Pour choisir si te joueur selectionne un chemin aux 
embranthements ou si un chemin aleatoire est selectionne 
(en mode Histoire). 

Continue (Continuation) 
Pour definrr le nombre de fois qu'une partie peut £tre 
poursuivie en mode Histoire, Tu p.eux £galement s^lectionner 
I'option Extra pour activer Extra Continue. 



SYSTEM CONFIG 
(CONFiiSLjRAXION DU 
^Y^xerviei 
Violent Mode (Mode Violent) 
Pour changer le nh/eau de violence 
affich£ pendant le jeu. 

Hit Effect (Effet des belles revues) 
Pour modifier les effets d'une bade 
re^ue. 

Sexual Content (Content sexuel) 
Pour changer les costumes des fitles 
Life-up. 

Vibrations 
Pour actrver et d£sactiver les effets de 
vibrations. 

Language {Langue) 
Pour choistr la langue employee dans \ 
les sous'tftres (anglais, fra/i^ais, 
allemand, italien ou espagnol), 

60 Hz 
Selectronne l option ON [Active] lorsque 
ton poste det^t&visfon est compatible 
60 Hz, ce qui permet d’obtenir des 
images de meiileure quality 

SOUND CDNFICi 
[CONFIGURATION OU SQNI 
Sound (Son) Pour passer de stereo a 
monaural et vice versa. 

- ~ ~ 

Background Music (SE) Volume (Volume 
de la musique de fond (effets sonores)} 
Pour r£g!er le volume de la musique de 
fond. 

I ^ 1 t 

Sound Effects (SE) Volume (Volume des 
effets sonores) Para ajustar a tu 
gusto el volumen de ]qs efectos 
de sonido. 



KEY CONFIG 
(CONFIGURATION " OES ' 
Button Type (Type de botiton): Choisis le Fy; ■ fendard) si tu 
joues pour la premiere fois. Si tu es habitue aux comma ndes 
standards, essaie fe Type B (niveau prdfessionnel): tu disposers 
de davantage dloptions pendant le jeu. Dans cd mode, fe bouton 
analogique O joue le rfile d'une touche Maj et te permet, quand 
tu ('utilises avec la croix rnultidirectionnetie, de choisir 
diff^rentes options (voir page 4). Tpus les autres boutons conser- 
vent leurs fonctions habituelles (Type A), 

OPTIONS 

Reverse (Inversion) : Permet d'inverser le mouvement vers le 
haut/vers le bas de la longue-vue (comme des commandes de 
vol). ; |i § 

Sight Speed (Vitesse de la longue-vue) : Pour r£gler la vitesse de 
la longue-vue. 

MEMORY CARDS (CARTES MGMOIRGl 
Save (Enregistrer): Pour enregistrer les donnees de jeu actuelles. 

Load (Charger): Pour charger les donnees de jeu enregistrees, 

Auto Save (Enregistrement automatique): Active cette option si 
tu veux que ies donnees soient automatiquement enregistrees a 
id|ervalies r£guliers pendant le jeu Cette option est desactiv£e 
par defaut (OFF}. 

Remarque : Ies fonctions d'enregistrement et de chargement ne 
sont disponibles que lorsqu'une unite de Visual Memory (VM) est 
insures dans le port A, prise d’extension 1. 



iRaaTNeW' LSVSL 
(NIVEAU! DE LUMINOSIT& 
Tu peux rygler fe niveau de luminosity de ton poste de 
television en utlfisant cet ecran comme ryf£rence. 

Remarque: Regie la luminosity de too posts de television 
jusqu'e ce que tu ne puisses plus voiff image sur le c6te droit 
de r6cran, Tu ne dols voir que deux Images, une sur le cote 
gauche et une au milieu de Kteran. Si ton teiyviseur n’est pas 
muni d'un reglage de la luminosity, tu ne pourras pas r^gler le 
niveau de luminosity du teu. 

R/*fsJKINH3 lfci-AS2SefytSNT| 
Cette selection te permet de consulter les dassements les plus 
el eves pou r cha que mode dejeu (Champ de tjr, Mode Hlstoire 
et Attaque Minut£e), 



LES PERSONNAGE! 

i 

LS JQU6UR 
Ancien agent secret special d'un groupe de lutte anti terrorists 
britannique. Malgre un impressionnant parcours au sern du 
groups de lutte antiterroriste, tu as quitte le groups sans 
preavis, pour des raisons inconnues, Residant actuellement a 

t Chicago, dans I'lllinois, tu travailles en tant que tireur a gages 
de la pegre. En tant que tireur isol£, tu as reussi de 
nombreuses missions difficiles avec un sang-froid inne qui te 
vaut une reputation legendaire. Extrfcmement r^servP de 
nature, tu aimes la solitude plus que tout et vis encore seul, 
avec pour seul compagnon le fusil dont tu as fait, par de 
savantes modifications, une arme totalement unique. 

COBRA LUOMMS OB FSR 

Tueur a gages. 
II y a de cela fort longtemps, tu as empdche Cobra 
d'accomplir une mission en lui tirant dans le bras 
droit, i! a subi une operation a la suite de sa 
biessure et, assoiffe de vengeance, a cherche 
maintes et maintes fois a t'avoir, mais sans jam, 
parvenir. Sans piti£ quand il s^agit de tuer et remp 
d'une energie ln4puisable, il a re^u le nom cod' 
d’Homme de Fer. Parce que pour lui la fin justifie 
moyens. Cobra s'est joint au groupe de terroristes 
dans le seul but de se venger. 



HORMST, TIREUR SOLE 
Tireur a gages de la p#gre. 
D'une discretion absolue et d une precision de tir 
sans egale, Hornet ports bien son nom : W frappe 
comme le frelon pique. If n'y a jamais de travail 
trop sale pour luir & condition bien sOr que ie 
salaire soft a ta hauteur ^ , * r 
Se prodamant rot des tireurs. 
Hornet songe depuis 
longtemps a une epreuve mH 
de force avec toi qui lui * %|jg| 
permettrait de gagner 
le titre de Premier tireur JPI 
isole de la pegre, Est-il 
vraiment 1e Premier I Wk 
comme il se plait It Se 
dire ? Ce qui semble sur 
en tout cas, dest qiTil est t 
le premier des narcissiques. SHp 



SCORRION LS SDUCHSB 

Ancien champion de culturisme americain. 
Fut un temps. Scorpion pouvait souLever 350 kilos sans difficult* Malheureusement, 
une grave dechirure rousculaire a la cuisse droite !'obliges a abandonner le 
culturisme. Er proie au desarroi en voyant ses reves brises, Scorpion fut invite a se 
joindre a un groupe de terroristes, Vite reputt1 pour sa force hercufeenne et sa 
grande intelligence, il parvint au rang d’officier en peu de temps. Cast en raison de 
son imposante musculature que lui fut donn£ le nom code de « Boucher A propos, 
son aoprentis est celui que i'on aper^oit dans ['avion de combat 

TOM ET J^RRY, MAOHIbJ^S A TUER 

Experimentations bioiogiques n° 1 et nB 2 cr^ees par 
epissage de genes de I'ADN d‘un assassin d'elite. 
Tom, c'est I 'Experimental ion n” 1 (celgi sans masque) et 
Jerry, ('Experimentation n" 2. Le groupe de terroristes a eleve 
ces machines a tuer depuis leur naissance pour en faire des 
assassins accompiis, Des doses massives de drogue ont et* 
administrees a Jerry pour adapter son corps au combat 
nocturne, ce qut a eu pour effet de ie vlder de toute 
emotion. Depuis, Tom, qu'il connait depuis la naissance, est 
le seul qu'il accepts d'ecouter. Tom, qui n est pas loin de 
sombrer dans la folie, a une fois essays de s'echapper du 
groupe avec Jerry, en vue de commencer gne nouvelle vie 
plus humaine. 5a tentative a echoutr, mais il n’a pas encore 
renonce a son r£ve de liberie. 



Monica, secnETXiFtf= erg 
ARMUPe 

Secretaire du Grand Patron et specialise de 
\a torture, 
L'itourdissante beaute et les ingen ieuses 
techniques de ton ore de Monk a sont tel les 
qu'il n est pas on seul horwne qu* ne kit 
t£de, pas meme le Grand Patron En fait, 
certains disent qu'il a fait kidnapper ie 
President simplement parce qu4eHe voulait 
leiorturer. L'armure qu4elle porte 
represente la synthese de toute *a maitrise 
technique des chercheurs du groupe. Elie a 
ete corxue pour resister a toutes fes balies 
tiroes de biais, Cependant, comma il fallait 
avant tout qu’elle soit l£gere, elle peche un 
peu c6t# durabiTite. Son super be corps 
moul4 dans son armure, voila Monica qui 
repart en chasse ee soir, a vet son sour ire 
ensorcettur. 


